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TOM & JERRY

SPECTRUM, AMSTRAD,
COMMODORE

OARJERRYENE =~

Commodore: Teclea SHIFT/RUN
Amstrad: Presiona CTRL y ENTER.
Spectrum: LOAD"ENTER

Jerry

Me gusta el queso, quiero mas,

mas para llenar mi pequefio estomaguito
Queso oloroso, queso blando.

Yummy, tummy, yummy.

Ese olor tan dulce me vuelve loco,
fincansablemente busco mas y mas.

Como los trocitos que rodean los agujeros.
) Los agujeros son una lata.

Me gusta el queso, el queso es mi vida,

y por las noches suefio con todo tipo de quesos.
Mi mundo entero estd hecho de queso

jahora mismo necesito otro mordisquito!

} Tom

¥ Sueiio con ese pequefio y gordo ratén
Corro tras él dia y noche

Seguro que lo atraparé algun dia,
a no ser que sea herido por balas perdidas.

Y cuando lo haga, no lo sintéis
y felicitadme mientras os marchais.

Y ahi vas, detras del queso. Tu misién consiste en
saciar el insaciable apetito que tiene Jerry por el queso.
Pero ten cuidad, Tom te persigue continuamente €

intentaré alcanzarte. Si te atrapa, no te hara ningun
dafo, pero perderdas tiempo de juego.

Sin embargo, no estas completamente a su merced

Si le golpeas suavemente en la parte posterior de la

cabeza, lo dejaras fuera de acciéon durante varios
segundos, pero cuando vuelve en si sus intenciones no
seran demasiado buenas.

¢(Sabes lo que quiero decir? Utiliza este tiempo para
seguir buscando y recogiendo queso. No todo lo que
reluce es oro, pero todos los tridngulos amarillos con
agujeros son queso... jCome todo lo que hay alrededor
de esos agujeros!

Pero, ¢cémo hacer para que Jerry haga lo que yo
quiero? Muy facil: mueve el joystick para controlar la
direccién en la que corre y pulsa el botén disparo para
hacerle saltar. Saltar por los sofds y otros objetos es
realmente divertido y muy (til, porque podras escapar
por las estanterias cuando ese viejo gato Tom aparezca
por los alrededores. Pero, aunque Jerry corra intentando
escapar de las garras de su “viejo amigo”, él nunca
olvida su gran apetito; no desperdicies un solo pedacito
y come todas las piezas que encuentres en tu camino.
Come todo lo que puedas mientras bombardeas a Tom
con diversos objetos que encuentres en tu camino
moviendo hacia ti el joystick. Después pasaras a otra
habitacién (nivel) y entrards en tu ratonera. Pero Tom no
se rinde jamas. “Vete a buscarlos”, dice, mientras lanza
bombas, cartuchos de dinamita y otros regalos explosivos.
Estate siempre alerta y reacciona con rapidez. Cuando
hayas recorrido los cuatro niveles, volveras al almacén
de queso del nivel 1, siempre y cuando hayas recogido
todos los trocitos de queso que se encontraban en tu
camino. Si has dejado trocitos de queso, tendrds que
volver a recorrer los cuatro niveles hasta que recojas
cada pequefio trocito. Pero ten cuidado, Tom no se ha
dado por vencido. Sigue persiguiéndote y ha ‘colocado
una bomba enfrente de tu almacén de queso. Vierte el
cubo de agua para apagar la bomba porque si no todo
habré sido en vano.



INSTRUCCIONES

Controlas a Jerry con el joystick. Tu misién consiste
en comerte todos los trozos de queso que encuentres,
Ganas la partida si recoges todos los pedacitos de queso
esparcidos por los cuatro niveles y si apagas la bomba
colocada en el primer nivel. Esta bomba se enciende
cuando llegas al final del Gitimo nivel y, por tanto,
tendrds que regresar corriendo al primer nivel parg
apagarla. Tom siempre intentard tirarte al suelo y
cazarte. Te recomendamos que subas a las estanterias
més altas y que corras por encima de los cuadros para
evitar que te atrape.

OBSTACULOS

Algunos muebles pueden ser un obstéculo para Jerry,
pero no para Tom. Si Jerry queda atrapado por un
mueble (especialmente los mas grandes), no podrd
saltar y permanecera en el suelo, por lo que Tom
acabard capturandole.

SALTOS I

Pulsa una vez el botén disparo y Jerry saltara. Utiliza
algunos objetos, como el trampolin, y rebota repetida-
mente sobre ellos para aumentar su efecto. Estd
significa que Jerry saltard a mayor altura cada vez que
toque este tipo de objetos hasta que alcance la altura
deseada.

Direcciones del salto

Joystick a izquierda y derecha.

Jerry puede cambiar facilmente de direcciéon cuando
estd a la mitad del salto. Si durante el salto pulsas el
botén disparo justo antes de que aterrice y snmultaneav
mente mueves el joystick a izquierda o derecha, entonces
Jerry dard un gran salto en la direccién deseada.

LANZAMIENTO DE OBJETOS

Aterriza sobre un objeto (joystick hacia ti) y el objeto
caerd dejando a Tom fuera de accién durante un rato,

Los objetos que pueden lanzar son: pequefios cuadros
el busto de Beethoven, jarrones, libros, latas. No lances
el cubo de agua que se encuentra en el primer nivel
porque lo necesitards para apagar la bomba cuandc
Jerry corra del Gltimo al primer nivel. Si tiras el cubo a!
principio, después no podras apagar la bomba y todos
tus esfuerzos habrén sido en.vano.

RESBALAR

Joystick hacia ti: caen los patines. En varios momentos
del juego, Jerry puede tirar unos patines y salil
huyendo. Si Tom los pisa, resbalaré encima de ellos.

INSTRUCCIONES PARA LAS OPERACIONES DE
DISTRACCION

Joystick hacia ti: se pone en marcha la operacion de
distraccién. En cada nivel encontrards algo con que
distraer a Tom. Una vez activado, Tom permanecerd
sentado, como atontado, ignorante de Jerry, aunque
éste se aproxime y le toque.

Algunos de estos tipos de objetos son: instrumentos
musicales, arafia, bomba, perrera (después de recoger
el silbato del perro), toma de corriente estropeada
(después de activar el interruptor).

RADIO

Joystick hacia ti: escuchas musica o cambias el
programa de musica.

RATONERAS

Joystick hacia delante: Jerry desaparece en un agujere
cercano. En la ratonera encuentra un pasadizo por
donde avanza hasta el nivel siguiente, donde encontrara
mas comida. A no ser que quieras volver, es mejor
seguir recogiendo queso mientras puedas porque ganaras
tiempo de juego.

LOS PASADIZOS

Joystick a izquierda o derecha: Jerry avanza por los
pasadrzos Pulsa el botén disparo y Jerry saltar4. Ganas
tiempo si recoges trozos de queso en los pasadizos.
Pierdes tiempo si chocas contra bombas, cartuchos de
dinamita y “regalos".

LAS CONEXIONES DE LOS PASADIZOS

A continuacién verds un dibujo esquematico de los
pasadizos que conectan unas habitaciones con otras.
Sélo puedes acceder a la zona izquierda de la habitacién
2 desde la zona derecha de la habitacién 1. De la misma
forma, sélo puedes acceder a la zona izquierda de la
habitacién 3 a través de la zona derecha de la habitacién
2, etc. Cuando hayas superado los 4 niveles (habitacio-
nes), regresa al almacén de queso, situado en el nivel 1.
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NOTA IMPORTANTE:

Para usuarios de Amstrad cinta-Amstrad disco: el
juego no funciona con el teclado, solamente con el
joystick
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